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Bestiario

El bestiario que te presentamos en esta experiencia es una
herramienta disefiada para estimular la imaginacion, promover
la exploracion y fomentar la reflexion. Las imagenes que
encontraras han sido seleccionadas a partir de las obras de
artistas latinoamericanas que reflexionan en torno al cuerpo y
la identidad. Te invitamos a que, inspirandote en ellas, explores
diversas posibilidades, crees personajes, transformes tu
cuerpo y sigas las consignas propuestas en algunas de las
actividades.

Antes de avanzar, toma un momento para explorar el bestiario
y familiarizarte con las ilustraciones que contiene. Cada una
ha sido cuidadosamente seleccionada para estimular tu
creatividad. Ahora, preparate para intervenir en este recurso.

Primero, identifica las secciones indicadas para recortar. Estas
marcas te guiaran para dividir las figuras en partes concretas.
El objetivo es crear una secuencia con esas partes que,
aunque divididas, funcionen como un todo y permitan crear un
personaje unico, con sus propias caracteristicas y narrativa.

Sigue con atencion las instrucciones de corte y deja que
esos fragmentos se conviertan en herramientas para contar
historias, explorar la nocion de cuerpo a traves de sus formas
independientes pero interrelacionadas.

iEs hora de dar vida a tus creaciones!
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Situacionesy
cuestiones de

identidad

A continuacion, te invitamos a explorar como las identidades se construyen,
transforman y encuentran a traves de diversas situaciones. Los personajes que
vayas a crear en este bestiario deberan transitar experiencias donde el cuerpo,
como parte esencial del proceso identitario, puede cambiar, adaptarse o
resistir. Puedes intervenir las imagenes utilizando dibujos, pinturas, fotografias
u otros materiales, segun prefieras. Hemos dejado algunas paginas en blanco
para estimular tu creatividad y reflexion.

Situaciones:

Tu personaje esta en medio de una lluvia de meteoritos, ¢ busca refugio
0 sube a una azotea para disfrutar del espectaculo? ;Que hace?

Tu personaje esta en una isla abandonada y no quiere salir de ahi, ;quée
lo une a ese lugar?

Tu personaje esta en el metro de Quito, en hora pico, y debe llegar de
sur a norte. ;Como cambia su percepcion de si mismo cuando hay mas
gente?

Tu personaje es habitante de tu propio mundo, ;como luce y qué
cualidades tiene?

Al mirarse en un espejo que cambia constantemente, tu personaje se
pregunta: ;Quién soy en realidad?

Tu personaje eres tu mismo/a, pero en tu opuesto, ;como actua, piensa
y luce?

Tu personaje refleja aquello que no quieres parecer, ser, o lucir. ;Que
representa esta version de ti?

Desde el futuro, tu personaje regresa para encontrarse contigo. ;Como
ha cambiado y qué puede ensefiarte sobre ti?

Frente a un cruce de caminos, tu personaje debe decidir: uno lleva

al pasado y otro al futuro. En ambos, su cuerpo e identidad seran
distintos. ;Que camino elige y por que?

También puedes imaginar otra situacion para tu personaje.
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